A Educacao Fisica faz parte do desenvolvimento global dos alunos, que integra todas as
dimensodes do ser humano: intelectual, fisica, mental, social e cultural. Desse modo, além dos
aspectos académicos, € preciso expandir na escola a capacidade de o aluno de lidar com o préprio
corpo e a promogao do bem-estar.

Essa area do conhecimento n&o se restringe a racionalidade cientifica que costuma nortear
as praticas pedagogicas das demais areas; ela vai além e proporciona experiéncias mais amplas
que envolvem cultura, lazer e saude.

As praticas corporais possuem trés elementos fundamentais:

e Movimento corporal: como elemento essencial.
« Organizagéo interna: com uma logica especifica, de graus variados.
e Produto cultural: associado ao lazer, ao entretenimento, ao cuidado e a saude do corpo.

No Ensino Fundamental, o componente curricular Arte esta centrado nas seguintes linguagens:
as Artes visuais, a Danca, a Musica e o Teatro. Essas linguagens articulam saberes referentes a
produtos e fendbmenos artisticos e envolvem as praticas de criar, ler, produzir, construir,
exteriorizar e refletir sobre formas artisticas. A sensibilidade, a intuicdo, o pensamento, as
emocgdes e as subjetividades se manifestam como formas de expressdo no processo de
aprendizagem em Arte.



Conteudo Programatico para 2023

2° Bimestre: 02/05 a 07/07

Dias letivos previstos: 46

Componentes
Curriculares

Unidades
Tematicas

Objetos de Conhecimento
Contetudos / Conceitos

Lingua Leitura / Escrita - Compreenséao em leitura (EF12LP04)
Portuguesa (compartilhada e - Construcao do sistema alfabético da ortografia
autbnoma) (EFO1LPOQ9)
Analise Linguistica / |- Performances orais (EFO3LP27)
Semidtica
(alfabetizacao /
Ortografia)
Oralidade
Arte Artes Visuais - Elementos da Linguagem (EF15AR02) (EF15AR09)
Teatro - Contextos e praticas (EF15AR18)
Danca
Educacao Brincadeiras e - Brincadeiras e jogos (EF35EF01, 02,03)
Fisica Jogos - Esporte de Invaséo
Esportes - Danca
Danca e Ginastica |- Ginastica Geral (EF35EF05, 07, 08, 09, 11,12)
Matematica Numeros - Quantificagéo de elementos de uma colegéo: estimativa,

Algebra

contagem um a um, pareamento ou outros agrupamentos
e comparacgéo (EFO1MAQ3)

- Padrdes figurais e numéricos: investigagéo de
regularidades ou padrdes em sequéncia (EFO1MAQ9)




Ciéncias

Terra e Universo

- Escalas de tempo (EF01CI05)
- Caracteristicas da terra, observagao do céu e usos do
sol (EFO3CI10)

Geografia Conexoes e Escalas |- Ciclos naturais e a vida cotidiana (EFO01GEOQ5)

Historia A comunidade e - A nocdo do “Eu” e do “Outro”: comunidade, convivéncia
seus registros e interagdes entre pessoas (EF02HI01, 02, 03)
(datas
comemorativas)

Parte Diversifica

da

Convivéncia

habilidades
emocionais

Informatica Softwares - Desenvolver habilidades e adaptagdes para utilizar
Educativa Educacionais, jogos | corretamente todos os recursos digitais

online e inclusédo

digital.
Trabalho e Mundo do Trabalho |- Desenvolver posturas e habilidades adequadas de como
Projeto de Vida se comportar em um ambiente de trabalho diante de

varias situagoes.

Projeto de Desenvolver - Desenvolver a autoconfianga e autocontrole de suas

emog¢des em situagdes cotidianas, tendo o professor
como mediador.

- PlayTable

Recursos Didaticos:
- Portadores textuais (jornais, livros e gibis)
- Mesa Pedagégica

- Jogos estruturados

-Graficos, calendarios, relégio digital e analdgico.
- Vivéncias na sociedade

Meses:
Maio

Datas Comemorativas e Vivéncias

Dia das Maes — 14/05/2023- Atividade Pintura dos Guardanapos




| Jogos Intersalas

18/05/2023-Dia Nacional de Combate ao abuso e a Exploracao Sexual contra criangas e Adolescente-
Campanha Facga Bonito.
Atividade: Dia da Familia na APAE — 25/05/2023




Junho

22 FEAMA- Feira Ambiental Municipal de Americana -04/06.

Um dia Feliz- MC Donalds




Passeio em Interlagos




Teatro: A menina e o Porco Chico

Show de talentos




Julho

Festa Julina -07/07




Conteudo Programatico para 2023

3° Bimestre: 01/08 a 29/09

Dias letivos previstos: 41

Danca

Componentes Unidades Objetos de Conhecimento
Curriculares Tematicas Conteudos / Conceitos
Lingua . .
Portuguesa Leitura / _Escrlta - Formagéo do leitor literario/leitura
(compartihada e | issemiotica-(EF15LP15, 18)
_auténoma) | '£oma de composigo do texto (EF01LP20) (EF12LP07)
Analise Linguistica / | - proqycao de texto oral (EF12LP06)
Sem'.Ot'Caj - Oralidade publica/intercambio conversacional em sala
(alfabetizacdo / | 4o au1a (EF15LPOY)
Ortografia)
Oralidade
Arte
Artes Integradas |- Elementos da Linguagem (EF15AR10)
Musica - Matrizes estéticas culturais (EF15AR24)
Danca - Materialidade (EF15AR15)
Educacao - Jogos
Fisica Jogos - Danga (EF35EF01, 02, 03, 09,10) (EF35EFO05, 11,12)
Esportes - Esporte de Invas&o




Matematica -Estimativa, contagem, pareamentos e outros

NGmeros agrupamentos (EFO1MA02)
Grandgzas e - Medidas de tempo: unidades de medidas de tempo suas
medidas relagdes e o uso do calendario (EFO1MA17)

- Leitura e escrita e comparagdes de elementos naturais
(até 100) (EFO1MAO04)

Ciéncias - Propriedades e usos dos materiais: prevencao de
Matéria e Energia | @cidentes domésticos (EF02CIO01, 03)
Vida e Evolugdo |- Seres vivos no ambiente planta (EF02CI05)
- Projeto: “Os cientistas e as grandes descobertas”
Geografia
Natureza, - O uso dos recursos naturais: solo e dgua no
Ambientes e campo e nacidade (EF02GE11)
qualidade de vida |- Producao, circulagéo e consumo (EFO3GEQ8)
. As pessoas e os |- O “Eu” o “Outro” e os diferentes grupos sociais e
Histéria

grupos que compde | étnicosque compde a cidade e 0s municipios: 0s
a cidade e municipio | desafios sociais, culturais e ambientais no lugar
(nome, profissées) | onde vive (EFO3HI02, 03)

O lugar em que se

vive
Parte Diversificada
Informatica Softwares - Recursos tecnoldgicos
Educativa Educacionais, jogos |- Dominar o universo digital
online e incluséo
digital
Trabalho e - Reconhecer as diversas profissdes do
Projeto de Vida Mundo do Trabalho | y,;ndo dotrabalho
Projeto de Demonstrar )
Convivéncia sentimentos Demonstrar sentimentos de agrado e desagrado

Recursos Didaticos:

- Vivéncias na sociedade

- Atividades estruturadas

- Recursos audiovisuais

- Casa funcional

- Atividades de autocuidados.

- Cultura Maker

-Dindmicas

-Sala de Incluséo digital

-Jogos pedagadgicos e interativos
-Mesa Educacional Computadorizada — alfabetizacdo/Matematica




Datas Comemorativas e Vivéncias
Meses:

Agosto
Semana Acolhe APAE-01/08 a 04/08

'ﬁ b1
A s i

(R0 0,

= Festival da Pipa




= Aeroporto de Americana

Setembro

Setembro Verde




Festa da Primavera Data- 22/09

Conteudo Programatico para 2023

4° Bimestre: 02/10 a 22/12

Dias letivos previstos: 51

Componentes
Curriculares

Unidades
Tematicas

Objetos de Conhecimento
Conteudos / Conceitos

Leitura / Escrita
(compartilhada e

- Escrever em colaboragao com os colegas e o professor
diversos géneros literarios emails de comunicacéo e

Danca

autbnoma) escrita (EF12LP11)

Lingua Analise Linguistica / | -Formas de composicao de textos poéticos e visuais
Portuguesa Semidtica (EFO2LP29)
(alfabetizagado / |- Produgéo de texto oral (EFO3LP15)
Ortografia) - Construgao do sistema alfabético e da ortografia
Oralidade (EF35LP12)
Artes Visuais - Processo de criagado (EF15AR05, 17)
Arte Musica - Contextos e praticas (EF15AR11)
Danca
- Jogos
Educagio Jogos - Danga (EF35EF01, 02, 03, 09, 10) (EF35EFO05, 11, 12)

Fisica Esportes - Esporte de Invasao




- Problemas envolvendo significado da adi¢do e da

Matematica '\kfgqeebr;s subtrag&o: juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar
e completas quantidades (EFO3MAOQG)
Grandezas e - Construcdo de sequéncias repetitivas e recursivas
medidas (EF02MAO09)
Geometria - Medidas de tempo: leitura de horas, duragdo de eventos
(EFO3MA22)
- Localizacao e movimentacao (EFO2MA12)
Ciéncias Mgtéria e Energia - Misturas, transformacdes reversiveis e ndo reversiveis
Vida e Evolugdo | (EF04CI02)
- Cadeias alimentares simples, microrganismos
(EF04CI04)
) Formas de - Localizacao, orientacao e representacao espacial
Geografia representacdo e (EF02GEO08, 09)
pensamento
espacial
Histéria Nocdes de espaco |- Mapear os espagos publicos e privados no lugar em que

publico e privado

vive (EFO3HI09)

Parte Diversificada

Informatica

Softwares
Educacionais, jogos

- Apropriar-se das ferramentas da internet para realizar
pesquisas direcionadas de acordo com as disciplinas e

Educativa online e inclusdo | para o entretenimento
digital
- Compreender a hierarquia no mundo do trabalho,
Trabalho e Mundo do Trabalho |desenvolvendo a nogdo de comprimentos dos direitos e
Projeto de Vida deveres do empregado.
Projeto de Desenvolver a - Desenvolver atitudes empaticas diante dos

Convivéncia

empatia

acontecimentos do cotidiano aumentando o grau de
maturidade emocional

Recursos Didaticos:
- Vivéncias na sociedade
- Atividades de autocuidados

- Experimentos

- Pesquisa de campo
- Videos informativos e documentarios
- Atividades Estruturadas

- Casa funcional

- Atividades académicas.




Datas Comemorativas e Vivéncias
Meses:

Outubro

“Ill Feira CultuArte*
Tema: “OS CIENTISTAS E AS GRANDES DESCOBERTAS”
05/10/2023 a 06/10/2023

A Escola de Educacéao Especial da APAE de Americana, baseada no Plano escolar apresentou os
resultados dos trabalhos desenvolvidos em sala de aula produzidos pelos Alunos com suporte e
mediag¢ao dos Professores e monitores.

Justificativa:

A CultuArte possibilita o desenvolvimento de atividades artisticas e pedagdgicas, tendo em vista a
importancia da Arte e Cultura para a formacéo da identidade e expressao do aluno, possibilitando o
desenvolvimento cognitivo e ampliagao habilidades. Viabiliza o desenvolvimento do senso critico, da
sensibilidade, criatividade e expressao pelo aluno/usuario possibilitando ampliar o gosto pela Arte e
a Cultura.

Objetivo Geral:

Estimular os alunos, despertar o interesse pelo aprendizado, refletir sobre as descobertas e
conhecimentos que os cientistas deixaram para a humanidade e proporcionar um momento de
vivéncia entre a Cultura e a Arte.

Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

Objetivos Especificos:

e Conhecer grandes invengdes cientificas

e Oferecer atividades artisticas e culturais com a finalidade de promover e estimular a
criatividade.

e Contribuir para a insergao social dos alunos por meio da pratica de atividades culturais.

e Explorar a cultura visual de diferentes cientistas;

¢ Aprendam a ampliar a sua compreenséo da comunicacao visual para que interajam melhor com
as producdes culturais, sejam elas materiais ou simbdlicas.

Publico Alvo:

Aluno



VIVENCIA:

Atividades foram desenvolvidas durante as aulas, onde os alunos/ tiveram orientacdes e suportes
dos Pedagogos e Professor de Arte.

ORGANIZACAO DA EXPOSICAO:

Os Professores e alunos organizaram as suas obras desenvolvidas em cada espaco delimitado, os
trabalhos ficardo em exposicao no saldao do Auditorio durante o Evento.

SUBTEMAS:

¢ Nome da Obra: Génios e Inven¢des que marcaram o mundo.
Cientistas: Alexandre Gran Bell.
Melita Bents.
Professoras: Patricia e Giovana .
Professora de Arte: Valéria.

e Nome da Obra: Evolugao dos Brinquedos.
Cientista: Siegfried Adler.

Professoras: Ana Calorine e Eliane.
Professora de Arte: Valéria.

e Nome da Obra: Etapas da Evolugao dos Meios de Transporte
Cientistas: Santos Dumont.

Professoras:Suzeli, Michelen e Lizandra.

Cientista: Karl Benz.

Professoras:Amanda.

Professora de Arte: Valéria.

e Nome da Obra: A Escola em movimento.
Cientistas: Alcir Pupo

Bianca Soares de Lima.

Professoras: Maria.

Professora de Arte: Valéria.

e Nome da Obra: A histdria e evolugao da fotografia.
Cientistas: NicephoneNiépce.

Professoras:Juliana e Franciele.

Professora de Arte: Valéria.

e Nome da Obra: O mundo da TV desde a sua invencao até os tempos atuais.
Cientistas: Philco Farnsworth.

Professoras:Daiane e Elaine.

Professora de Arte: Valéria.

e Nome da Obra: Transformacgdes da Arquitetura e Urbanismo.
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